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e Une Architecture Logicelle
e Discord
e Concurrent

e Comparaison



Qu'est ce qu'une
architecture
logicielle ?




Discord

DISCORD

Plateforme de
communication en
ligne

DISCORD NITRO

Offre des
fonctionnalités
supplémentaires
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INTERFACE DISCORD

Interface discord
présent sur navigateur
ou en application dans

un ordinateur
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Architecture logicielle de Discord

ARCHITECTURE CLIENT-SERVEUR

Serveur d'application
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ARCHITECTURE CLIENT
SERVEUR

EXEMPLE

Schéma représentant
une échange de
message entre des
clients

React JS

TECHNOLOGIE UTILISE PAR DISCORD
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Concurrent : Slack
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Concurrent : Skype 2
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Architecture :
Client-Serveur

- slack

Architecture :
Client-Serveur

Architecture:
Peer to Peer &
Client-Serveur



Conclusion




